DONNES SUR LE THEME DU ROUDI

DONNE 3 (Sud donneur)

& 0985 S @) N E
v ARDX9 1e - 1v -
¢+ RVX 1SA - 2% -
& 172 2¢ - 3SA

& DXo64 & AR2

v V v 87542

¢ A85 ¢ 63

& V9853 & X64
& V73
v 63
¢ D9742
& ARD ENTAME: 5#

Commentaires Enchéres:

Avec trois petits Piques et deux petits Tréfles, Nord doit évidemment rechercher un
fit a Ceeur. Il le fait par I'intermédiaire du Roudi et conclut a 3SA, son partenaire lui
ayant dénié trois cartes a Ceeur.

Jeu de la carte:

Ouest choisit d'entamer dans sa couleur cinquiéme bien que D1064 soit une teneur
agreable dans la majeure non nommeée. Quand Est fournit le 10, sa plus forte carte
en troisieme position, son partenaire comprend que le déclarant posséde As, Roi et
Dame de Trefle. Dés lors, il voit que Sud a déja huit plis entre les Cceurs et les
Trefles. Si Sud prend du Roi de Trefle et joue Carreau, Ouest ne doit pas le laisser «
voler » sa neuvieme levée. Il plonge de I'As de Carreau et rejoue le 4 de Pique
prometteur. Est, faisant confiance a son partenaire, optera pour un retour Pique
malgré I'entame a Treéfle.

A RETENIR : En cas de switch (contre attaque), le retour d'une petite

carte (prometteuse) invite le partenaire a rejouer dans la couleur du
switch, pas dans celle de I'entame.



DONNE 5 (Nord donneur)

& 432 S ) N E
v DVX8 - 1e
¢ 12 - 1e - 1SA
& AXT75 - 2% - 24
& RVX865 o D9 - 34 - 4e
v A/4 v R52
¢ 83 ¢ RD64
& D8 & RV62
& A7
v 963
¢  AVX9%5
& 943 ENTAME: Dy

Commentaires Enchéres:

Avec 10 points sans singleton, OUEST na pas de quoi imposer la manche
apres la redemande a 1SA de son partenaire. I| commence donc par un Roudi.
Apprenant que EST na que deux cartes, il saute a 34 (non-forcing) pour montrer
une forte envie de manche et une couleur sixieme. Avec sa Dame de Pique seconde
et un jeu maximum, EST nomme la Manche.

Jeu de la carte:

Sur entame de la Dame de Cceur, EST se rend compte qu'il doit gagner la course de
vitesse pour réaliser dix levées (cing Piques, deux Cceurs, un Carreau et deux Tréefles)
avant que les adversaires n'en fassent quatre (un Pique, un Cceur, un Carreau et
unTrefle). Pour cela, il faut différer le retrait des atouts et établir les levées a Trefle de
toute urgence. Roi de Cceur donc, en conservant I'As au mort, et Dame de Trefle.
NORD prend de I'As et rejoue Cceur. Au mort a I’'As de Cceur, EST encaisse ses deux
Trefles en défaussant un Cceur et joue Pique. Il affranchira plustard le dixieme plia
Carreau.



DONNE 8 (OUEST Donneur)

& VX9 S 0] N E

v X6 le - 1v

¢+ RV32 - 1SA - 3%

& X654 - 4o - 4¢
& R52 o A7 - 4v - 4SA
v R3 v AD874 - 5¢ - 5v
¢ AD84 ¢ 5 - 5 - %
& D872 & ARV93

& DB8643

v V952

¢+ X976

L ENTAME: 10¢

Commentaires Enchéres:

EST décrit un beau bicolore 5-5 par son saut a 3% (Ne pas annoncer 2& Roudi avec de
beaux Bicolores Forcing de Manche). Pour OUEST, maximum et possédant un fit de
quatre cartes a Tréfle qui accompagne un beau Roi de Ceeur, il vaut mieux donner lefit
a Tréfle (préférable a 3SA) qui permet a Sud de déclencher l'annonce des contréles
ainsi que de decouvrir la présence du Roi de Cceur dans la main de son partenaire.
Blackwood et question a la Dame d'atout le rassurent sur la présence des cing clés,
de la Dame de Trefle et du Roi de Pique. Cela devrait luisuffire pour nommer le grand
chelem. Notons que si OUEST avait dit 3SA, Sud aurait reparlé par 4%, ce qui aurait
sans doute conduit au méme résultat.

Jeu de la carte:

Un petit ennui (les Trefles répartis 4-0) va obliger le déclarant a s'appliquer. Aprés
avoir joué I'As de Treéfle, il est nécessaire daffranchir les Cceurs par la coupe sans
se faire surcouper. Donc Roi de Ceeur et petit pour I'As, puis Coeur coupé de la Dame
de Tréfle. 1l suffit alors de faire I'impasse affichée au 10 de Trefle pour amasser treize
levées et réussir ce magnifique grand chelem.



DONNE 15 (SUD donneur)

& ADX975 S @) N E

v X9 1¢ - 1a -

¢+ AV 1SA - 3e -

& AB84 4o - 4¢ -
o 2 ~ 864 4v - 4SA -
v 7542 v RDV63 ov - 6a -
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& RV3

v A8

¢ D8543

& R72 ENTAME: Ry

Commentaires Enchéres:

Nord posséde une trop belle main pour conclure directement a 44 face a un jeu
régulier de 1 zone. En sautant a 34 il montre des ambitions de chelem (s’il avait
annonceé 24 Roudi puis 34 au tour suivant il aurait montré un jeu moyen ne justifiant qu’une
proposition de manche). Avec un Fit solide SUD encourage son partenaire en nommant son
premier contréle a Trefle. Apres I’annonce du contréle a Coeur par SUD, NORD peut poser
le BW et conclure au chelem.

Jeu de la carte:

L'entame du R¥ impose de réussir I’impasse a Carreau, a tenter tout de suite pour preserver
les reprises au mort. Impasse réussie, il tire I’ A# et I’ A+, remonte au mort par le V4, coupe
gros un premier Carreau, retourne au mort par le Re#, coupe un nouveau Carreau
affranchissant ainsi le cinquiéme Pique. Cela fera donc 6 levées a Pique, 1 a Coeur, 3 a
Carreau et 2 a Trefle: 12 levées!



